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Nicolas | N
Krasnoholowy

Artiste 3D - Concepteur interactif - Formateur en IA visuelle - Créateur d'outils

EMAIL TELEPHONE PORTFOLIO LOCALISATION
krasnoholowy@gmail.com +33766 099984 wookielordocg.github.io Paris - Télétravail
PROFIL EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Artiste 3D, concepteur interactif, formateur
et entrepreneur créatif. Fondateur de Ghost
Pixel Studio, je développe des expériences
temps réel, des outils pour artistes et des
pipelines hybrides mélant 3D, Unreal Engine
et IA générative. Mon approche associe
direction artistique, prototypage rapide, O Fondateur / Artiste 3D & concepteur interactif - Ghost Pixel Studio 2025 — aujourd'hui
pédagogie et mise en production. PARIS - INDEPENDANT

O Formateur en création visuelle avec I'lA - Optima Academy 2026 — aujourd'hui
FORMATION PROFESSIONNELLE

- Conception et animation de formations dédiées a la création visuelle assistée par intelligence artificielle.
- Accompagnement pratique des apprenants dans la maitrise d'outils et de méthodes de production visuelle.

— Direction de projets 3D et interactifs : prototypes UE5, direction artistique, gameplay et contenus animés.
- Développement de pipelines ComfyUl pour l'illustration, I'animation, la R&D visuelle et les outils créatifs.

REPERES CLES R
O Intervenant IA générative & ComfyUl - CIFAP 2026

PARIS - FORMATION PROFESSIONNELLE

01 I\'/gg;g%:b“e S SHEE ¢ = Conception et animation d'une formation consacrée aux workflows ComfyUl orientés production.
- LoRA, image-to-image, upscale, multiview, animation et remplacement de personnages en vidéo.

2 Structures de formation : Optima . i 201 202

0o Academy & CIFAP O Co-fondateur / Artiste 3D & Game Designer - Owl Castle Games 016 — 2020
PARIS - JEU VIDEO INDEPENDANT
- Direction artistique, production 3D et intégration gameplay sur Ymenok Reborn.

2)( Salons majeurs : Paris Games - Présentation & Paris Games Week et Japan Expo ; prototypage, FX, animation, Ul et level design.

Week & Japan Expo

O Expériences complémentaires 2009 — 2018
NATURE & DECOUVERTES - DISNEYLAND PARIS

= Conseil, relation client, accueil et formation de nouveaux collaborateurs dans des environnements exigeants.
EXPERTISES
3D & temps réel

Modélisation, sculpt, PBR, shaders, lighting,
optimisation.

Unreal Engine 5
Blueprints, gameplay, level design, Ul, Niagara.

IA générative
ComfyUl, LoRA, img2img, upscale, multiview,
vidéo.

Transmission
Ingénierie pédagogique, démonstration,

accompagnement.
OUTILS
Unreal Engine 5 \EE] 3ds Max APPROCHE DE PRODUCTION
[ [ ] [ ®
ZBrush Substance Painter Photoshop 01 - Cadrer 02 - Prototyper 03 - Produire 04 - Transmettre
Intentions, références, Preuve visuelle ou interactive Assets, pipeline, intégration et Documentation, formation et
contraintes et résultat attendu. rapide et testable. optimisation. autonomie de I'équipe.
ComfyUl Python ChatGPT
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Projets & savoir-faire

Produits créatifs - expériences temps réel - transmission

PRODUIT PHARE - CREATEUR & DEVELOPPEUR

VoxelForge

Logiciel de production voxel qui transforme des meshes 3D texturés et des modeles FBX/GLB animés
en assets voxel. Conception produit, UX, identité visuelle, documentation et publication sur Steam.

Sortie ao(it 2026 VOX - GLB - FBX - OBJ Image-to-3D expérimental

VOIR VOXELFORGE SUR STEAM 7

SELECTION DE PROJETS
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CE QUE J'APPORTE

Direction visuelle Production 3D

Univers cohérents, composition, lighting, Modélisation, sculpt, texturing, retopologie,

narration environnementale et identité. optimisation et intégration temps réel.

Conception interactive Pipelines IA / 3D

Prototypage gameplay, Blueprints, Ul, game feel, Workflows ComfyUl reproductibles, R&D,

FX et level design sous UES. automatisation créative et formation.

= Level art, lighting & intégration Unreal = Prototypage de jeux et outils créatifs

— Optimisation d'assets temps réel — Formation IA visuelle & ComfyUl

Explorations paralléles : Projet solo UE5 — exploration et systémes émergents - Relic Rumble — run & gun.

ILLUSTRATION -

Pandamour

Série de livres illustrés pour enfants : character design de panda roux et pipeline hybride du croquis au rough 3D, puis
au rendu stylisé.

IA - 3D
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SELECTED WORK - 2026
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FORMATION

Cycle long Design 3D - e-tribart

BTS Audiovisuel - montage / postproduction
Années préparatoires - LISAA

Bac STI - Arts appliqués

Autodidacte - jeux, 3D, IA générative & narration

LANGUES
Anglais - professionnel

Frangais - maternel

Disponible pour collaborer

Missions freelance, formations, production 3D, projets Unreal Engine et opportunités
studio — sur site a Paris ou a distance.
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https://store.steampowered.com/app/4790610/VoxelForge/

